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RETO 1: iS¢ vesolverlo!

NOCION DE CONOCIMIENTO CERD (ZERO KNOWLEDGE)

* una entload (Prover) convence a otva (verifier) de la veracidaol ole
un postulado P, sin revelar mas que el heeho de que P es TRUE.

e Uil ZKP pu@de sey Linteractlva o no Linteractiva
T propledades deseables son tres:

o Completeness: st P es verdad, el Prover puede convencer al Verifler
P P

* Soundwness: st P wno es verdaod, el Prover solo convence al verifier con
probabilidad muy pequena

* Zevo-knowledge: Lo tunico que aprende el Verifier es el valor de verdad de P



La cueva de AlL Baba

[Quisquater, Jean-Jacques; Guillou, Louis C.; Berson, Thomas A. (1990). "How to Explain Zero-Knowledge Protocols to Your
Children". Advances in Cryptology — CRYPTQO' 89 Proceedings doi:10.1007/0-387-34805-0_60. ISBN 978-0-387-97317-3]

Peggy randomly takes
either path A or B,
while Victor waits
outside.

[Imagen e historia completa en Wikipedia]

Peggy reliably appears
at the exit Victor
names.




El Reto:

ExLsten varlas Propuestas parn denostrar en 2K que se conoce Lo soluclon
a un Juego o acertijo (ibusca referencins en nuestra web!)

(Se te ocurve algung Loea para demostrir en CONDCLMLENED CEro QUE CONDCES
La solucion a un problemn o acertijo diferente? Puede ser un tipo concreto de
cvuclovama, un tablero de ajedvez para el que se persigue wna solucion con
U MMEND TL0 Ol movimientos o tncluso uni sopa de Letras...

Enviar Ldeas Y propuestas a martaisabel.gonzalez@uezm.es cow el asunto
"CryptoClub - RETO 1"




